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MODE  D’EMPLOI  EXPRESS

Bomb Party : la fiche pratique
pour lancer une partie sans
confusion
Vous voulez démarrer vite, éviter les débats et garder le rythme ? Cette fiche vous donne la

marche à suivre pour jouer à Bomb Party en 2026, avec les bons réflexes avant, pendant et juste

après la manche.
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Démarrer une partie en 5 étapes

1 1. Choisir la version
Décidez tout de suite si vous jouez en navigateur, sur mobile ou en salon privé à distance. Ne mélangez pas
les formats.

2 2. Fixer la règle du mot valide
Avant le premier tour, dites clairement ce qui est accepté et ce qui ne l’est pas. C’est le point qui évite le plus
de blocages.

3 3. Vérifier le cadre
Assurez-vous d’avoir un appareil adapté, une connexion suffisante et un groupe qui connaît l’ordre de jeu.

4 4. Lancer le chrono ou la bombe
Commencez la manche seulement quand tout le monde a compris la contrainte et le rythme du tour.

5 5. Jouer, valider, transmettre
Chaque joueur répond vite avec un mot accepté, puis passe la main avant la fin du temps ou avant
l’explosion selon la version.
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INFOGRAPHIE Schéma de décision pour choisir la version de Bomb Party en 2026

i Le point à verrouiller avant de jouer
Bomb Party ne pose presque jamais problème à cause du vocabulaire : les tensions viennent surtout d’une règle de
validation floue. Dites en une phrase qui tranche les litiges, ce qui compte comme mot valide, et quand la manche
s’arrête.
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Quelle version choisir en 2026 ?

Contexte Version la plus pratique Pourquoi

Partie rapide, prête tout de suite Navigateur Simple à lancer sans installation lourde

Jouer sur téléphone Application mobile Adaptée à une session en mobilité

Groupe déjà connecté ou à distance Salon privé Utile pour jouer ensemble avec un canal commun



kordini.com 5 / 6



kordini.com 6 / 6

SCHÉMA Déroulé simple d’une partie : préparer, lancer, répondre, valider, transmettre.

Checklist pendant la manche

Répondre vite
Mieux vaut un mot simple et accepté qu’une réponse brillante trouvée trop tard.

Rester sur des mots sûrs
Évitez les formes douteuses si la validation est stricte.

Garder le rythme
Ne laissez pas la partie ralentir entre deux tours.

Passer la main immédiatement
Dès qu’un mot est validé, la bombe doit circuler.

Accepter les règles décidées au départ
Ne modifiez pas la règle en cours de manche.

Les réflexes qui font gagner du temps

Commencez par des mots simples et familiers plutôt que
par des idées rares.

Privilégiez la vitesse de décision : dans Bomb Party, une
bonne réponse tardive vaut moins qu’une réponse simple à
temps.

Si vous hésitez, choisissez la solution la plus évidente pour
rester dans le rythme.

Gardez la même logique de validation pour toute la partie.

En groupe, plus le cadre est clair, plus la partie est fluide.

! Les erreurs qui cassent l’ambiance
Ne lancez pas une partie sans préciser la version, la validation et la fin de manche. Ne changez pas les règles au
milieu du jeu. Et ne laissez pas un long débat remplacer le tour suivant : Bomb Party fonctionne quand le rythme
reste vivant.

Les règles de validation peuvent varier selon la version de Bomb Party choisie ; définissez-les avant de commencer pour éviter toute contestation.


